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CONTEXT | JUSTIFICACIO

Morvedre Multimedia és un projecte d'educomunicacié que utilitza
les fortaleses del fenomen audiovisual per a aconseguir objectius
d'influencia, aprenentatge i inclusié social. En concret, Morvedre
Multimedia reuneix un grup de corresponsals del Casal Jove de Sagunt
(joves que fan d'enllagos entre la Delegacié de Joventut i els centres de
secundaria) per a generar continguts audiovisuals de caracter social.

Morvedre Multimedia genera o ha generat els continguts segiients:

Webseérie “Stories”.

Reportatges sobre activitats del Casal Jove com els debats Agora,
el festival Mangetsu Manga, el Halloween o trobades de consells
d'Infancia.

Reportatges sobre protagonismes i lideratges juvenils locals.
Quins beneficis aporta 'educomunicacié de Morvedre Multimeédia?
Aprenentatge experiencial sobre tematiques socials.+

Mentre es produeix el procés creatiu del guié hi ha un intercanvi de
posicions | una cerca d'informacié. En gravar, es produeix un proceés
actoral dempatia amb la situacid i el context que permet detectar
senyals de manera inconscient. Després, en visionar-se, permet
obtindre informacid introspectiva sobre un/a mateix/a. Finalment en
compartir el contingut es produeix un efecte escolta respecte a les
reaccions dels altres.

Permeabilitat juvenil. La forca del fenomen audiovisual de la disrupcio
tecnologica permet una certa obertura extrageneracional que la
impermeabilitat propia de l'edat respecte al mén adult impedeix
habitualment en els ambits de I'educacio formal | reglada.

www.lafederacio.org
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Gestio de lideratges juvenils. La creacio d'estatus que afavoreix l'aparicid
en pantalla permet oferir empoderament, autoestima i fins i tot la creacio
de determinats lideratges juvenils que després deriven altres iniciatives
propies o fins i tot en el descobriment de competéncies revelades o
vocacions amagades.

Dinamitzacio de creativitat revelada.

El fenomen audiovisual permet processos creatius oberts perd amb
limits. Aixi, la creativitat pot ser lliure perd s'estableixen regles i limits
creatius, com ara el tema, I'escenari, els costos, el vestuari, els horaris
d'enregistrament...

El projecte evidencia la necessitat oculta de processos d'aprenentatge en
la lectura i el visionat critic de pantalles. Es un fenomen disruptiu recent
i creixent que I'educacié formal no esta afrontant i genera problemes de
convivencia familiar i de rendiment escolar i personal.

OBJECTIUS

La creacio del canal de Youtube Morvedre Multimédia respon als objectius
seguents:

Aprenentatge significatiu de caracter experiencial per a les persones
participants

Obtindre capacitat d'influencia i permeabilitat juvenil en gliestions socials
Gestio de lideratges juvenils i influencers socials

Dinamitzacio de la creativitat revelada

Educar la mirada de continguts mediatics en la creacio i el consum

Conscienciar la mirada adulta quant a les questions juvenils
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DESTINATARIS

En Morvedre Multimédia es preveu el respecte aladiversitat per qualsevol
circumstancia, es promou la igualtat de génere i social, el creixement
sociocultural de la gent jove i I'eliminaci6 de barreres.

En sentit estricte, Morvedre Multimedia intenta promoure la inclusio de
diversos segments de joves atenent criteris | perspectives de:

Geénere. Laperspectivadegeneres’incloutantenlainclusiddinsdelprojecte
mateix (80% xiques i 20% xics) com en la seleccid de protagonismes
audiovisuals que s'intenta equilibrar. Aixi mateix, la perspectiva de génere
esta present en la creacio dels continguts procurant trencar els rols
habituals de génere en la ficcio, i en els diferents formats audiovisuals.

Orientacio sexual. El programa de corresponsals mateix ja és un espai de
confort per als adolescents amb preocupacions o inquietuds que se n'ixen
del que és convencional per a l'edat. El col-lectiu LGTBIQ esta present tant
en el programa de corresponsals com en Morvedre Multimedia, que en
forma part.

Per edat. Una de les coses més importants de Morvedre Multimedia és
gue no estableix unarelacié intrageneracional comho fal'educacio formal.
En aquest espai pedagogic la relacid es produeix entre persones de 14
anys a 18 anys cosa que permet harmonitzar les diferents evolucions de
maduresa personal que son molt acusades durant I'adolescéncia.

Discapacitats sensorials. Els continguts son subtitulats per a permetre
I'accessibilitat de les persones amb discapacitat auditiva.

Inquietuds alternatives. Més enlla de giestions identitaries relacionades
amb les anteriors glestions ha passat sempre | continua passant hui
en dia que un segment de poblacid juvenil requereix altres activitats |
manté inquietuds alternatives. Les primeres manifestacions solen ser
de caracter artistic, relacionades amb fenomens audiovisuals com
la musica, la dansa, el teatre, les seéries, els videojocs o la literatura.

7/

NN

N\

=
X
=
>
=
=
=

TEMA JOVE



TEMA JOVE

NN

Aquests fendmens ocupen espais minoritzats en l'educacié formal i
reglada amb la qual cosa les oportunitats d'accedir a les seues primeres
passions de manera més intensiva es restringeixen a les oportunitats
alternatives presentades en el seu nucli de poblacio.

De manera indirecta, el public destinatari és la poblacié adolescent de
Sagunt, encara que, tenint en compte I'Us de les xarxes socials, es pot
considerartotel public en general de totes les edats: families, associacions,
alumnat, professorat. A més, aquest material pot ser utilitzat per centres
educatius, associacions, administracions publiques com a material
didactic per a treballar els diferents temes tractats, des de I'educacio
formal i 'educacié no formal.

METODOLOGIA

Lametodologia utilitzada alllarg del projecte esta basadaen els parametres
seqguents:

COORDINACIO: Coordinaci¢ i suport de difusio dels diferents programes
de la Regidoria de Joventut, i campanyes informatives en IES

TREBALL EN XARXA entre departaments municipals.

TRANSVERSALITAT entre diferents departaments municipals |
transversalitat tematica de continguts.

PARTICIPACIO dels mateixos joves participants, tant en la fase de
planificacio com en la de creacid i difusié de continguts.

INNOVACIO Es tracta de tractar temes d'avantguarda, des d'un format
d'avantguarda.

CREATIVITAT: despertar o fomentar la creativitat de la gent jove participant
en les activitats de Morvedre Multimedia.

INCLUSIO. De tota la diversitat de joves.



ACCIONS | TEMPORALITZACIO

Els continguts elaborats per al canal de Youtube Morvedre Multimedia
es duen a terme al llarg del curs escolar 2017- 2018.

El canal treballa les activitats amb la temporitzacié seglent:

Webserie: dos capitols per trimestre de les tematiques seglents: sexualitat i Us
del preservatiu, trastorns alimentaris, assetjament escolar, conductes anomales
en tecnologia i xarxes socials, consum d'alcohol i orientacions sexuals.

Reportatges durant el curs 2017-2018 sobre multiples activitats del Casal
Jove de Sagunt com els debats Agora, el festival Mangetsu, les trobades
dels consells d'Infancia, etc.

Reportatges sobre protagonismes i lideratges juvenils locals. De
la mateixa manera que la resta d'activitats, al llarg del curs es fan
reportatges i entrevistes a protagonistes i liders juvenils locals.

El grup es reuneix els dissabtes al Casal Jove en horari d'11 a 13 h del
curs escolar 2017-2018

RECURSOS HUMANS | MATERIALS

Per a la posada en marxa del Canal de Youtube Morvedre Multimeédia el
projecte compta amb:

Un/a coordinador/a de la Regidoria de Joventut, que supervisa |
programa les diferents activitats, espais i continguts.

Un/allicenciat/adaen Comunicacio Audiovisual que coordina, organitza,
planifica el grup d'alumnat participant.

Equip d'alumnat format per 15 participants (corresponsals), que actuen,
elaboren els guions, editen i difonen en xarxes socials. El major actiu del
projecte és el talent creatiu del grup de corresponsals.

Necessitats d'espai: espais del Casal Jove de Sagunt, i també espais
exteriors d'Us public.

Necessitats tecniques: I'Associacié Ciutadania i Nova Societat en Xarxa
subministra els mitjans tecnics necessaris (equip de cameres, so |
programari d'edicio).
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AVALUACIO: INDICADORS, RESULTATS,
ASPECTES DE MILLORA

'avaluacio es fa mitjancant tres mecanismes:

Avaluaci6 técnica de resultats i processos. Lactivitat genera uns
resultats creatius la qualitat final dels quals s’examina. També
s'evaluen els processos formatius en la matéria triada.

Avaluacio per part de les persones participants. L'activitat és avaluada
en una reunié final amb les persones participants, per tal d'esbrinar
mecanismesde millora per a la temporada segtent.

Avaluacié per part del public extern mitjangant el mesurament de
I'impacte en xarxes socials, en mitjans de comunicacio i en opinions
interpersonals.

PLANIFICACIO

Hi ha proporcionalitat i coherencia entre I'analisi de la realitat, els objectius
| les activitats plantejades.

MMM parteix d'unaanaliside larealitatjuvenilbasadaenlatransformacié
quelnternetestaproduinteneldesenvolupamentiel creixementpersonal.
Internet ha generat una nova era i els joves es veuen completament
condicionats per aquesta situacio. Totes les problematiques classiques
del desenvolupament identitari i social juvenil apareixen mesclades amb
aquest factortecnologic. MMM tracta d'utilitzar la forga d'aqueixa disrupcio
tecnologica per a plantejar reflexions. Una vova realitat tecnologica en
xarxa, nous objectius | noves activitats es relacionen entre si per a crear
una nova interaccié social entre aqueixa generacio.



GESTIO

Compleix amb el que disposa el capitol Il del titol Il del Decret 86/2015,
de 5 de juny, del Consell, pel qual es desplega reglamentariament la Llei
18/2010, de 30 de desembre, de la Generalitat, de Joventut de la Comunitat
Valenciana, pel que fa a la composicio, les funcions i els requeriments dels
equips d'animacid i altres persones col-laboradores, i també pel que fa a la
subscripcio d'assegurances d'assisténcia i d'accidents, i de responsabilitat
civil. La gestio del programa esta acompanyada en totes les sessions

NN

d’'un/a monitor/a. Les seues principals funcions son: ‘©
<

Atendre especificament el grup de corresponsals. ;
Dinamitzar | organitzar activitats que promoguen la creativitat | g
participacio de la gent jove. =
[ N}

Acompanyar el responsable (amb llicenciatura en Comunicacio g
Audiovisual) que coordina, organitza i planifica el grup dalumnat g
participant. <t
=

L

-

INCLUSIO

Preveu el respecte a la diversitat per qualsevol circumstancia, promou
la igualtat de génere, social, el creixement sociocultural de la gent jove,
i 'eliminacié de barreres.

MMM actua com a mecanisme inclusiu des de dos punts de vista. El
primer seria la seua composicio interna, que dona cabuda a diversos tipus
de persones que troben en el treball creatiu de MMM una alternativa a les
dinamiques convencionals de la seua edat. Aixi, hi ha una majoria de xiques
| el col-lectiu LGTBI té també una presencia important, i el d'alta capacitat
intel-lectual. El segon es refereix als continguts de la produccioé audiovisual
que utilitzen sempre criteris inclusius de génere, edat, personalitat, classe
social I accessibilitat.
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TREBALL EN XARXA

Estableix vincles de col-laboracié entre entitats, institucions i/o
administracions. Fa un Us educatiu dels tecnologies de la informacié i
la comunicacid, especialment de les xarxes socials com a instrument de
gestid i participacio.

D'una banda, existeix un treball en xarxa de caracter institucional. El
programa de corresponsals del Casal Jove funciona com a enllag entre
la Delegacio de Joventut de ['Ajuntament de Sagunt | els centres de
Secundaria publics del municipi.

Aquest és el primer vincle de treball en xarxa. Dins d'aquest programa
de corresponsals, hi apareix Morvedre Multimedia, com una de les parts
integrants la funcié de la qual és visibilitzar i fomentar la creativitat
multimedia entre els corresponsals. Es dissenya com un dels programes
de formacio dins de I'ambit de corresponsals. El cercle de treball en xarxa
es tancat perque Morvedre Multimedia ofereix d'alguna manera els seus
serveis de producci¢ audiovisual a la resta de segments, engranatges |
activitats del Casal Jove. Aixi, per exemple, la cobertura del Consell de Ia
Infanciailes seues activitats o les peticions de determinades associacions
(feministes) per a fer reportatges o peces de divulgacio. Es traca, aixi, un
cercle virtuds interrelacionat, on institucions | un grup obert, participatiu
| no formalitzat de joves intervé en la seua realitat per a entendre-la i
canviar-la tot treballant en xarxa amb la resta d'actors intervinents en
les dinamiques del Casal Jove i les politiques de joventut innovadores |
pioneres de I'Ajuntament de Sagunt.

D'altra banda, el treball en xarxa transcendeix I'ambit presencial, ja que un
dels principals mitjans de comunicacid interpersonal, mediatic i virtual de
les generacions més joves son les xarxes socials.

Les xarxes socials alberguen la difusio i la promocid dels continguts
creats. En concret:

Facebook. Xarxa de referencia en el mon adult, permet establir vincles de
socialitzacié amb altres experiencies juvenils (joves.net) i amb les families
| amistats de qui integra Morvedre Multimédia.
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Instagram. Xarxa social de referencia per al mén adolescent. En Instagram
es publiciten els videos | les persones participants pengen Instastories
amb moments dels rodatges o participacio en Morvedre Multimedia. En
Instagram es produeix tant la divulgacié com la viralitzacio i la creacio de
continguts making off del treball de Morvedre Multimeédia.

NN

Youtube. Es dbviament I'espai natural de treball de MMM, en ser un taller
experiencial de creativitat multimedia. S'hi publiciten els videos | permet
compartir-los en altres xarxes socials.
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TRANSVERSALITAT =
o
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Té caracter d'accio integral i interdisciplinaria, i estableix cooperacions =
reals entre distintes arees o departaments, de manera que cada unitat Ll
aporta una perspectiva diferent del mén juvenil. g
Transversalitat interdepartamental entre diferents departaments <t
A =
municipals. o
-

Transversalitat tematica. MMM procura tractar els temes centrals |
comuns del transit en I'edat adolescents, tant des de la perspectiva dels
riscos com des de la perspectiva de les oportunitats, defugint els biaixos
paternalistes I intentant proporcionar la maxima autonomia.

PARTICIPACIO

Preveu la participacié activa de personal tecnic i joves, i els fa particips
dels continguts, del desenvolupament de l'experiencia | de la presa de
decisions (maxim 300 caracters).

Morvedre Multimedia parteixdelacreativitat,elcompromisiladinamitzacio
de la gent jove participant.

En la fase de planificacié son els tecnics municipals els que defineixen
les grans linies de treball per les quals discorrera MMM en cada curs
escolar. Es defineix un cronograma i un tipus d'activitats en sintonia amb
la coordinaci¢ de continguts de MMM.

La fase de creacié de continguts inclou una tempesta d'idees en que
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participen de manera oberta totes les persones integrants del projecte
creatiu. Aixi, es decideix tant el tractament del tema, com el to, la historia
que transcorre o el repartiment de personatges i rols. Tot aquest procés
és autonom per part de

Morvedre Multimedia en la reunio creativa. Després de la fase de creacid,
enregistrament | edicié dels continguts audiovisuals, el resultat és revisat
novament per tecnics de joventut municipals per tal d'avaluar si respon a
les exigencies i expectatives de la planificacio.

Una vegada revisat el contingut, es subtitula per permetre l'accessibilitat
sensorial i s'envia a xarxes socials i centres educatius per a la seua difusio.
En la difusio tornen a intervindre els corresponsals que participen en el
projecte.

INNOVACIO

Aporta innovacio | creativitat a la metodologia, els continguts o els
resultats. Dona resposta a una situacid nova, visibilitza problemes o
necessitats ocultes, o bé millora clarament els resultats d'experiencies
semblants (maxim 300 caracters).

La innovacio és un vector omnipresent en el projecte, ja que la questio és
tractar temes d'avantguarda, des d'un format d'avantguarda com ho és
l'audiovisual (tant youtuber com webserie) i usa les noves tecnologies per
a la seua difusio.

La creativitat és la base més important, ja que no es busca fer materials
plans sind materials identificatius amb codis generacionals audiovisuals
propis de les persones participants.



EFICIENCIA | EFICACIA

Aprofita els recursos i les oportunitats de manera que aconsegueix els
objectius plantejats amb economia de mitjans (maxim 300 caracters).
MMM tracta d'obtindre el maxim rendiment dels recursos. Es disposa
de les instal-lacions de l'edifici del Casal Jove, ldbgicament també dels
escenaris externs propers i del material d'enregistrament i edici¢ de video
que proporciona l'associacio que coordina el projecte, per la qual cosa els
costos son baixos. Amb un cost inferior a 2.500 € anual obtenim unes
12 peces audiovisuals per cada curs escolar amb fase creativa de guig,
enregistrament, edicio i difusio. Es una ratio de cost molt baixa tenint en
compte que els resultats sén semiprofessionals, encara que el resultat
técnic de la peca no siga l'objectiu central sin6 el procés previ.

El major actiu del projecte és el talent creatiu del grup.

El programa de corresponsals impulsa les persones amb inquietuds |
ganes de fer coses alternatives, cosa que afavoreix un casting de grup
molt positiu, optimista, compromeés i treballador.
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SOSTENIBILITAT EN EL TEMPS

Es demostra que l'experiencia ha sigut sostenible, o que clarament ho pot
ser, al llarg del temps.

La principal dificultat de sostenibilitat és el compromis i la formalitat de les
persones integrants. Com en tot grup de treball hi ha graus de compromis
diferents.

Hem de tindre en compte que son estudiants i el curs assa per molt
diferents moments de més o menys intensitat | exigencia. No obstant
aixo, com a valoracioé general, la participacié | formalitat en els tres anys
d'experiencia ha sigut bona. El fet que es tracte d'un projecte audiovisual
permet molta adaptacio de continguts, una adaptacio de continguts que
és fonamental a I'hora de planificar el projecte. S'hi plantegen guions
narratius que tinguen en compte:

L'enregistrament asincronic. Que no calga reunir tot el grup per a gravar
mitjancant un pla d'enregistrament que permeta gravar en diferents
moments.

L'enregistrament en poc temps. Les agendes de les persones joves |
iInquietes son dificils de quadrar i d'esprémer. Es disposa de poc temps
per a gravar i amb compromisos de memoritzacidé molt variables.

Guionitzacié de frases breus que permeta el muntatge i la memoritzacio.
La guionitzacid ha de tindre en compte la falta de temps i facilitar la
memoritzacid de curt termini, rad per la qual és millor oferir papers
breus i que resulte facil tallar després de cada frase.

La determinacid d'escenaris. Els escenaris suposen un limit creatiu,
ja que no es disposa de tots els escenaris possibles sind que s’han
d'inventar i tancar en pla, per exemple.

La dispersio de protagonismes i papers secundaris de manera que
cadascu es situe en l'escald precis segons les seues expectatives,
necessitats i competéncies. Cada persona té unes habilitats diferents |
unes expectatives de protagonisme diferents. Tanmateix, hem detectat
evolucions importants en la manera d'actuar davant de la camera.

Aquestes diferencies son positives per a oferir papers protagonistes o
secundaris, o fins i tot testimonials a I'espera d'evolucions posteriors.



DIFUSIO | EXPLOTACIO DE RESULTATS

L'experiéncia s'ha difés en trobades, seminaris, publicacions, espais
de formacié o coordinacié técnica, amb la voluntat d'enriquir el debat
especialitzat i oferir la propia experiencia | coneixement al conjunt de Ia
comunitat professional (maxim 300 caracters).

Els continguts de MMM es visibilitzen en espais com:

Entrada del Casal Jove, amb una pantalla mitjana compartida.

Abans de les activitats cinematografiques organitzades pel Casal i al
Casal.

En les pantalles dels centres de secundaria del municipi (6 centres). A
més, alguns dels centres educatius utilitzen els videos elaborats per
Movedre Multimedia per a treballar-los a les aules en els horaris de
tutoria.

Les xarxes socials, com Facebook de Casal Jove i Corresponsals IES
Casal Jove, també son un mitja de difusid i d'explotacid de resultats
evidents utilitzat pel canal de Youtube.
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